


La « Remote Production » ou production à distance est un procédé technique permettant

de piloter à distance des ordinateurs connectés, des sources médias, des plateaux tv…

quelque soit l’endroit où ils se trouvent.

Associée aux techniques du webcasting et du streaming, la « Remote Production » permet

de récupérer les flux de différentes sources, de les administrer… et d’en diffuser un

programme final / une émission vers une large audience.

Issue des techniques du broadcast (diffusion audiovisuelle traditionnelle), la « Remote

Production » permet de diffuser ses messages sur internet en réduisant les coûts de

production et en conservant un niveau de qualité élevé.







DIFFUSION EN LIVE OU 

EN DIFFÉRÉ SUR LE WEB 

DE DISCOURS, 

PRÉSENTATIONS… EN MONO 

OU MULTI CAMERAS

INTÉGRATION DE 

PRÉSENTATIONS 

SYNCHRONISÉES OU 

ENCAPSULÉES DANS UN 

ENREGISTREMENT VIDÉO

TRANSFORMATION D’UN 

BUREAU OU D’UNE SALLE 

DE RÉUNION EN PLATEAU 

VIRTUEL 

ORGANISATION D’UN DÉBAT 

VIDÉO AVEC DES 

PERSONNES PRÉSENTES SUR 

PLACE ET À DISTANCE, 

PARTOUT DANS LE MONDE

PARTICIPATION DES ÉQUIPES 

EN INTÉGRANT UN FLUX 

VIDÉO DANS LES 

PLATEFORMES 

PROFESSIONNELLES DE 

VISIOCONFÉRENCE 

EXISTANTES (ZOOM, TEAMS, 

GOOGLE MEET…) ET LEURS 

OUTILS COLLABORATIFS

ORGANISATION D’UN VOTE 

EN LIGNE OU PAR MOBILE

POSSIBILITÉ D’UN 

ACCÈS SÉCURISÉ À UN 

ÉVÉNEMENT EN LIGNE, AVEC 

UN MOT DE PASSE UNIQUE 

PAR PARTICIPANT

RESTITUTION DES 

STATISTIQUES POST-

ÉVÉNEMENT 

(NOMBRE DE VUES, PICS 

D’AUDIENCE PAR ZONE 

GÉOGRAPHIQUE, PAR DEVICE, 

LE JOUR DE L’ÉVÉNEMENT ET 

DES JOURS SUIVANTS…)




